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1. ЦЕЛИОСВОЕНИЯДИСЦИПЛИНЫ
1.1 Цели изучения дисциплины «Программирование на языке J!v!»:
1.2 Освоение основ языка программирования J!v!: изучение синтаксиса, типов данных, операторов, управляющих

структур и других базовых конструкций языка.
1.3 Понимание объектно-ориентированного подхода: изучение принципов объектно-ориентированного

программирования (ООП), таких как инкапсуляция, наследование и полиморфизм, и их применение в J!v!.
1.4 Работа с коллекциями и структурами данных: освоение работы с массивами, списками, множествами, картами и

другими структурами данных в J!v!, а также понимание их особенностей и преимуществ.
1.5 Изучение основных библиотек и фреймворков J!v!: ознакомление с популярными библиотеками и фреймворками,

такими как J!v! -�ll�4ti�ns Fr!m�w�rk, S�ring и другие, для упрощения разработки и повышения
производительности.

1.6 Создание приложений на J!v!: разработка простых и сложных приложений с использованием изученных концепций
и инструментов, включая консольные приложения, графические интерфейсы пользователя (GUI) и веб-
приложения.

1.7 Применение J!v! в различных областях: понимание того, как J!v! используется в разных сферах, таких как
разработка мобильных приложений, серверная разработка, научные вычисления и другие.

1.8 Знакомство с основами многопоточности: изучение основ параллельного программирования и многопоточной
обработки данных в J!v! для создания более эффективных и масштабируемых приложений.

1.9 Практика и решение задач: выполнение практических заданий и проектов, направленных на применение
теоретических знаний в реальных условиях.

2.МЕСТОДИСЦИПЛИНЫВСТРУКТУРЕООП
Цикл (раздел) ООП: Б1.В.01
2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Структурное программирование
2.1.2 Алгоритмизация и программирование
2.1.3 Объектно-ориентированное программирование
2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:
2.2.1 Программирование мобильных устройств
2.2.2 Технология разработки программного обеспечения
2.2.3 Операционные системы

3. КОМПЕТЕНЦИИОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕВ РЕЗУЛЬТАТЕОСВОЕНИЯДИСЦИПЛИНЫ
(МОДУЛЯ)

ПК-3.3: Разрабатывает структуру баз данных информационных систем
ПК-6.2: Обеспечивает соответствие процессов модульного и интеграционного тестирования ИС принятым в

организации или проекте стандартам и технологиям
ПК-7.1: Разрабатывает коды ИС и баз данных ИС

ПК-7.2: Верифицирует коды ИС и баз данных ИС относительно дизайна ИС и структуры баз данных ИС, устраняет
обнаруженные несоответствия

ПК-8.2: Устанавливает и настраивает СУБД для оптимального функционирования ИС

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:
3.1.1 Основы языка программирования J!v!: синтаксис, типы данных, операторы, управляющие структуры и другие

базовые конструкции языка.
3.1.2 Объектно-ориентированное программирование (ООП): принципы ООП, такие как инкапсуляция, наследование и

полиморфизм.
3.1.3 Коллекции и структуры данных: массивы, списки, множества и другие структуры данных в J!v!, а также их

особенности и преимущества.
3.1.4 Библиотеки и фреймворки: J!v! -�ll�4ti�ns Fr!m�w�rk, S�ring и другие.
3.1.5 Многопоточность: основы параллельного программирования и многопоточной обработки данных в J!v!.
3.2 Уметь:

3.2.1 Разрабатывать простые и сложные приложения с использованием изученных концепций и инструментов, включая
консольные приложения, графические интерфейсы пользователя (GUI) и веб-приложения.



4. СТРУКТУРАИСОДЕРЖАНИЕДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
Код

занятия
Наименование разделов и тем /вид

занятия/
Семестр /
Курс

Часов Компетен-
ции

Литература Примечание

Раздел 1. Введение в J%v%
1.1 Основы программирования на J!v!.

Переменные и константы. Типы данных
Консольный ввод/вывод в J!v!.
Арифметические операции.
Поразрядные операции. Условные
выражения. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.2 Решение элементарных задач /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.3 Решение элементарных задач /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.4 Операции присваивания и приоритет
операций. Преобразования базовых
типов данных. Условные конструкции.
Циклы. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.5 Решение задач среднего уровня
сложности /Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.6 Решение задач среднего уровня
сложности /Ср/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.7 Массивы.Методы. Параметры методов.
Оператор r�turn. Результат метода.
Перегрузка методов. Рекурсивные
функции. Введение в обработку
исключений. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.8 Решение задач высокого уровня
сложности /Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

1.9 Решение задач высокого уровня
сложности /Ср/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1
Л1.2Л2.2Л3.1
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

Раздел 2. Классы. Объектно-
ориентированное программирование

2.1 Классы и объекты. Пакеты.
Модификаторы доступа и
инкапсуляция. Статические члены и
модификатор st!ti4. Объекты как
параметры методов. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.2 Написание программы в стиле ООП
/Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5



2.3 Написание программы в стиле ООП
/Ср/

4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.4 Внутренние и вложенные классы.
Наследование. Абстрактные классы.
Иерархия наследования и
преобразование типов. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.5 Написание программы в стиле ООП
/Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.6 Написание программы в стиле ООП
/Ср/

4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.7 Интерфейсы. Интерфейсы в механизме
обратного вызова. Перечисления �num.
Класс. Obj�4t и его методы. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.8 Написание программы в стиле ООП
/Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.9 Написание программы в стиле ООП
/Ср/

4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.10 Обобщения (G�n�ri4s) Ограничения
обобщений. Наследование и
обобщения. Ссылочные типы и
клонирование объектов. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.11 Написание программы в стиле ООП
/Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

2.12 Написание программы в стиле ООП
/Ср/

4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

Раздел 3. Коллекции
3.1 Интерфейс -�ll�4ti�n. Класс rr!9List и

интерфейс List. Очереди и класс
rr!9D�qu�. Класс Link�dList. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.2 Работа с коллекциями в созданной
программе /Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.3 Работа с коллекциями в созданной
программе /Ср/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5



3.4 Интерфейс S�t и класс H!shS�t.
Интерфейсы -�m�!r!bl� и -�m��r!t�r.
/Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.5 Работа с коллекциями в созданной
программе /Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.6 Работа с коллекциями в созданной
программе /Ср/

4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.7 Сортировка. Интерфейс�!� и класс
H!sh�!�. Интерфейсы S�rt�d�!� и
N!vig!bl��!�. Класс �r���!�.
Итераторы. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

3.8 Работа с коллекциями в созданной
программе /Лаб/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.1 Л3.2
Э1 Э2 Э3 Э4

Э5

3.9 Работа с коллекциями в созданной
программе /Ср/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

Раздел 4. Потоки ввода-вывода.
Работа с файлами

4.1 Чтение и запись файлов. Fil�In�utStr�!m
и Fil�Out�utStr�!m. Закрытие потоков.
/Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.2 Сохранение информации в файл /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.3 Сохранение информации в файл /Ср/ 4 4 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.4 Чтение и запись текстовых файлов.
Буферизация символьных потоков.
�uff�r�dR�!d�r и �uff�r�dWrit�r. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.5 Сохранение информации в файл /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.6 Загрузка информации из файла /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.7 Сериализация объектов Класс Fil�.
Работа с файлами и каталогами. Работа
с ZI	-архивами. Класс -�ns�l�. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5



4.8 Загрузка информации из файла /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

4.9 Загрузка информации из файла /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

Раздел 5.Многопоточное
программирование

5.1 Класс �hr�!d. Создание и выполнение
потоков. Завершение и прерывание
потока. Синхронизация потоков. /Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.2 Работа с потоками /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.3 Работа с потоками /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.4 Оператор s9n4hr�niz�d. Взаимодействие
потоков. Методы w!it и n�tif9.
Семафоры Обмен между потоками.
/Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.5 Работа с потоками /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.6 Работа с потоками /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.7 Блокировки. Условия в блокировках
/Лек/

4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.8 Работа с потоками /Лаб/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.9 Работа с потоками /Ср/ 4 2 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.10 Контрольная работа /Контр.раб./ 4 0 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5

5.11 Экзамен /Экзамен/ 4 36 ПК-3.3 ПК-
6.2 ПК-7.1
ПК-7.2 ПК-

8.2

Л1.1 Л1.2Л2.1
Л2.2Л3.2

Э1 Э2 Э3 Э4
Э5



5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА

5.1. Оценочные материалы для текущего контроля и промежуточной аттестации
Представлены отдельным документом

5.2. Оценочные материалы для диагностического тестирования
Представлены отдельным документом

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
6.1. Рекомендуемая литература
6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во
Л1.1 Гаврилов А.В.,

Клименков С.В.,
Харитонова А.Е.,
Цопа Е.А.

Программирование на языке J!v!: учебное пособие Санкт-Петербург:
Университет
ИТМО, 2015,
электронный
ресурс

1

Л1.2 Гуськова, О. И. Объектно ориентированное программирование в J!v!:
учебное пособие

Москва:
Московский
педагогический
государственный
университет, 2018,
электронный
ресурс

1

6.1.2. Дополнительная литература
Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во

Л2.1 Васюткина И. А. Технология разработки объектно-ориентированных
программ на JV

Новосибирск:
Новосибирский
государственный
технический
университет
(НГТУ), 2012,
электронный
ресурс

1

Л2.2 Джошуа Блох J!v!. Эффективное программирование: практическое
пособие

Саратов:
Профобразование,
2017, электронный
ресурс

1

6.1.3. Методические разработки
Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во

Л3.1 Мухаметзянов Р.Р. Основы программирования на J!v!: учебное пособие Набережные
Челны:
Набережночелнин
ский
государственный
педагогический
университет, 2017,
электронный
ресурс

1

Л3.2 Кожомбердиева Г. И.,
Гарина М. И.

Программирование на языке J!v!: создание графического
интерфейса пользователя: учебное пособие

Санкт-Петербург:
ПГУПС, 2012,
электронный
ресурс

1

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"
Э1 m�t!nit.4�m [Электронный ресурс] htt�s://m�t!nit.4�m/j!v!/
Э2 J!v!Rush [Электронный ресурс] htt�s://j!v!rush.4�m/
Э3 Or!4l� [Электронный ресурс] htt�s://d�4s.�r!4l�.4�m/j!v!s�/8/d�4s/t�4hn�t�s/t��ls/wind�ws/j!v!d�4.html
Э4 W3S4h��ls [Электронный ресурс] htt�s://www.w3s4h��ls.4�m/j!v!/
Э5 	r�s�l9t� [Электронный ресурс] htt�s://�r�s�l9t�.n�t/tut�ri!ls/j!v!-4�r�/

6.3.1 Перечень программного обеспечения

http://www.w3schools.com/java/


6.3.1.1 1. Браузер: ��zill! Fir�f�x, G��gl� -hr�m�, �i4r�s�ft �dg�.
6.3.1.2 2. Редактор кода Int�lliJ ID�.

6.3.2 Перечень информационных справочных систем
6.3.2.1 Справочно-правовая система «КонсультантПлюс» [Электронный ресурс] – Режим доступа: htt�://www.4�nsult!nt.ru/

6.3.2.2 Информационно-правовой портал «Гарант» [Электронный ресурс] – Режим доступа: htt�://www.g!r!nt.ru/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
7.1 Учебные аудитории для проведения лекционных, практических занятий, групповых и индивидуальных

консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации оснащены: комплектом специализированной
учебной мебели, меловыми досками, интерактивной доской, стационарным проектором, компьютерами с
возможностью выхода в сеть Интернет и доступом в электронно-образовательную среду организации.

http://www.consultant.ru/
http://www.garant.ru/

