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MOJITOTOBKH
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®dopma o0yueHus OYHas

Kadenpa-pazpadborumnk [Tenaroruku mpodeccuoHaNbHOTO U AOMOTHUTEIHLHOTO
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Brimyckatomas xadeapa [legaroruku mpogeccHOHATEHOTO U JOMOTHUTEIHLHOTO
obpaszoBaHus

TunoBble 3aJaHUA VISl KOHTPOJIbHOI padoThI:
1 cemecTp

1. «Tunsl TuHMi»: BeiuepTuTh TpUBEICHHBIE TUHUN U U300pakeHUs1, COOTI01as
YKa3aHHOE UX pacrnojiokeHue. TOoNuuHy JTUHUN BBINOJHUTH B cooTBeTcTBUHM ¢ ['OCT
2.303-68.

2. «lpudrei»: Ulpudrtom pasmepa 10 tuna b Hammcarb: MponucHble OYKBBI
pycckoro andaBuTa; CTpOYHbIE OYKBBI pycckoro andasurta; apabckue mudpbr; psa
CHUMBOJIOB ITIPUMEHSEMBIX B UEPUECHUHU.

3. «ConpsixkeHusi»: BpluepTuTe n300pa’keHHE IUIOCKOIO KOHTypa JeTalu C
BBIIIOJIHEHUEM conpsbkeHuil. Hanectu pasmepsl.

2 cemecTp

4. «Touxka. Ipsimas. Ilmockoctb»: IlocTpouTh JMHUIO TNEpecedeHHs ABYX
IUIOCKUX TPEYTOJbHUKOB U MTOKA3aTh UX BUIUMOCTD.

5. «Cnocodbl Tpeodpa3oBaHUs OPTOrOHAJLHOIO 4epTtexka»: IllocTpouts
TPEYTOJIbHUK, ONPENEIUTh HATypajJbHYI0 BEJIMYMHY TPEYTOJbHUKA CIIOCOOOM MEpPEeMEHBI
ITIOCKOCTEN.

6. «PacmosiokeHne BHJIOB Ha depre:ke»: [locTpouth Tpu Buia JAeTanu IO
JTAaHHOMY HArJIsiATHOMY U300paXEHUIO B aKCOHOMETPUYECKOM MPOEKITUH.

7. «Pa3pe3bl caoxkHbIe»: [locTpouTh 1Ba BHJa AeTany, 3aMEHUB OJUH U3 HUX
YKAa3aHHBIM CJIOKHBIM Pa3pe30M, IPOCTABUTh Pa3MEPHI.

3 cemecTp

8. «AkcoHomerpuyeckme  mpoeknmm»: Iloctpours  Tpu  BUEAa WU
AKCOHOMETPUYECKYIO MPOEKIUIO JETall, HAHECTU Pa3MeEpBI.

9. «TexHuveckoe pucoBaHue»: BbIIOIHUTH TEXHNYECKUI PUCYHOK JE€TaH.

10. «IIpaBuiia BHINOJTHEHUSI APXUTEKTYPHO-CTPOUTEIbHBIX YepTeKeii: MiaH,
(dacan, paspes 3ganusa»: [loctpouts 1iaH, dacan u pas3pe3 34aHUS B COOTBETCTBUHU CO
CBOMM BapHaHTOM, B Maciirade 1:100.



Tunosbie Bonmpochl K 3k3ameHy (1 cemectp). buiersl Ha 3Kk3aMeH coaep:KaT
TeOpeTUYEeCKHUI BONPOC U IBe MPAKTHYECKHUE 3a1a4H.

1. I'padmka kak mpeaMeT U CPEeICTBO U3YUCHHSI.

2. OcHOBHBIE YepPTEKHBIE PUOOPHI, HHCTPYMEHTBI, IPUHAUICKHOCTH, MAaTCPUAITHL.

3. Knaccugukamys reoMeTpudecKux moCcTpOCHUH.

4. TexHuueckre CpeacTBa U NPUEMBbI BBITIOJHEHHS TpadUuecKuX padorT.

S. Hauepranue u Ha3HaueHUE IMHUM YepTEXKa.

6. [IpaBwia HadepTaHUs YePTSKHBIX MIPU(THI. TUIBI U BUABI IIPUPTOB.

1. [IpaBuna mpoCTaHOBKM pa3MePOB Ha YepTEkKaX.

8. OcHoBHast HA/INUCh Ha YepTeXkKe: MapaMeTpbl U 3aroIHeHue rpad.

9. I'eomeTrpuueckre MOCTpPOEHUS Ha uepTexax: JAEJCHHE OTpe3Ka, yrila, OKPYKHOCTH Ha
paBHBIE YaCTH.

10. MacmTab: Ha3HaueHHE, BHUIbI, YCTAHOBJIEHHBIE CTaHIAPTOM, OCOOCHHOCTH 3aIllUCH
Macitaba Ha YepTexKe.

11. ConpsikeHus: BUIbI CONMPSHKEHU U OCHOBHBIE 3JIEMEHTHI.

12. Touxka. [Ipsamas. [ImockocTs. CynHOCTE HEHTPAIBHOTO U TAPAJLIEIBHOTO MTPOECIMPOBAHHS.
13. MeTo1 oOpTOroHaNBHBIX MpoeKIuit (MeToa MoHKa).

14. l'opuzonTanpHas, GpoHTaNbHASA U POPHUIIbHAS TPOEKIIUN TOYKH.

15. KommuiekcHsIit uepTex (3Mop) TOYKH U MEXaHU3M ero o0pa3oBanus. KoopauHaThl TOUKH.
16. YacTtHple moJyiokeHUs NpsAMbIX JIMHUA. Cueasl npsMoi. OmnpeneneHue JUIMHBI OTpe3Ka
MPSIMOM U YIJIOB €ro HaKJIOHA K MIOCKOCTSIM MPOEKIIHH.

17. [Ipsimast: mapansenbHas MIOCKOCTH, MepeceKaromnias MIOCKOCTh U MEepPHeHIUKYIIpHas K
Hell. B3auMHO€ MoJ0XKeHNe NPSAMBIX.

18. CriocoOblI 3a/1aHUs TUIOCKOCTH Ha YEPTEKE.

19. XapakTepHbIi TPU3HAK KOMIUIEKCHOTO YepPTEeXka INIOCKOCTH OOIIIEro MOJIOKECHHUSL.

20. XapakTepHbIil MPU3HAK KOMIJIEKCHOTO YepTe’kKa INIOCKOCTH YPOBHSI.

21. [Tnockoctu 00IIero U YaCTHBIX MOJIOKEHUH.

22. ['1aBHBIE IMHUU MIJIOCKOCTH.

23. [IpaBuna npuHaAIEKHOCTH TOUKH U MIPSIMO K MJIOCKOCTH.

24, CriocoOsl npeoOpazoBaHus OpPTOTOHAJILHOTO yeprexa. BcenomorarenbHoe
MIPOELIMPOBAHHUE.

25. [IpoeuupoBanue kpuBbix muHUNA. KpuBblie moBepxHoctu. [loBepxHOCTH BpalieHUs.

26. B3aumHoe moJiojkeHrne KpUBOi MOBEPXHOCTHU U MIIOCKOCTH.

217. B3aumHoe mosioxkeHne AByX KPUBBIX TOBEPXHOCTEH.

28. [To3unmonnsie 3amaun. B3anMHOe mONOXKEHUE MPSAMON U IJIOCKOCTH: IEepEeceueHue
MPSIMOM JIMHUH C TIOBEPXHOCTSIMHU.

29. [lo3zunmonnsie 3amaun. B3aumHOe TMOJIOKEHHE TPSIMOW U IJIOCKOCTH: IPABHIIO
MapauIeNbHOCTH MJIOCKOCTEH.

30. [lo3zunmonnsie 3amaun. B3aumHOe TMOJIOKEHHWE TMPSIMOW U IUIOCKOCTU: TPaBUIIO
nepeceyeHust NPSMON JINHUM U TUIOCKOCTH.

31. B3aumHoe mnepecedyeHne noBepXHOCTEW. [cronb3oBaHME BCIOMOIATEIbHBIX CEKYLIUX
IIOCKOCTEM.

32. CrniocoObl 3aMeHBl IJIOCKOCTEH MPOEKIUH M MCIOJIb30BAaHUE €ro s pelleHus
METPHUUYECKUX U MO3UIIMOHHBIX 3a/1a4.

33. [InockonapaienbHOE epeMEIIECHHUE.

34. Bpamienre BOKpYr mpOeUUPYIOMINX TPSIMBIX, BOKPYT TOPU3OHTAIBHO MPOCHUPYIOMIECH
OCH, BOKPYT ()pOHTAIILHO MPOEIUPYIONIEH OCH.
35. [TocTpoeHre NHHUM TEpecedYeHUs JABYX IUIOCKUX TpPEYTOJIbHUKOB U OIpeAeTeHHe
HATypaJIbHOW BEIMYUHBI OJJHOTO TPEYroJIbHUKA.



36. Texuunueckoe pucoBanue. OCOOCHHOCTH TOCTPOCHHUS PHUCYHKOB IUIOCKUX GHUTYp —
KBajpara, NpaBUJIBHOIO MIECTUYTOJIbLHUKA, OKPYKHOCTH, IIATUYT OJIBHUKA.

37. Texnuueckoe pucoBanue. OCOOEHHOCTH MOCTPOEHUSI PUCYHKOB I'€OMETPUUYECKUX TEJ —
KyO, Ipu3Ma, mupaMmua, KOHYC.

38. Texuuueckoe pucoBanue. OCOOEHHOCTH OTTEHEHUS MOBEPXHOCTEH 0ObEMHBIX TEll.

39. Oco0GeHHOCTH MOCTPOEHUS aKCOHOMETPHUYECKON MPOEKIIUH TUIOCKUX (pUTyp: PpoHTaTBHAS
JIMMETpUYecKast MPOSKLUS K N30METPHUYECKAst TPOSKIIHSI.

40. OcoOeHHOCTH TMOCTPOEHUS] AKCOHOMETPUYECKOH MpPOEKIHUHU MPEeAMETOB, HMEIOUINX

Kpyriible  IOBEPXHOCTH (OKPYXKHOCTH): (poHTanbHass AUMETPUYECKAss MPOEKUUs U
M30METPUUECKask TPOEKIIUS.

TunoBble Bompochbl K 3k3ameny (2 cemectp). Buiersl Ha 3K3aMeH comep:KaT
TeoOpeTUYeCKHUIl BONPOC M [IBe NPaKTHYeCKHe 3a/1a4M.

1. OcHoBuble cBenenus o nporpamme CorelDraw. Haznauenue. [Ipumenenue.

2. Unrepdeiic mporpammbl CorelDraw. OcHOBHBIE MaHENH.

3. IMlanenp mHcTpymeHtoB. Knaccupukanus mnctpymenTtoB. [lonstus «'pynma
WHCTPYMEHTOBY, « OTMHOYHBIA HHCTPYMEHT.

4. OcHoBa pabOTHI C TPYMIION HHCTPYMEHTOB ISl pricoBaHus puryp. PucoBanue
00bekToB. TpanchopmupoBanue. MckaxxeHue. 3anmBka 00bEKTOB. 3aMBKa KOHTYpA.

5. OcobenHoctu pabOTHl C TPYNIOM HWHCTPYMEHTOB MJIsi M3MEHEHUs (OpMBI
00BEKTOB.

6. OcobeHHOCTH pabOTHI C TPYIIIONH HHCTPYMEHTOB OOPE3KU U YAAJICHHS.

7. OcobeHHOCTH PabOTHI C TPYNIONH HHCTPYMEHTOB JJIsi K3MEHEHHS MaciuTaa.

8. OcobenHoctu pabOTHl ¢ TPYNIONH MHCTPYMEHTOB JUIsl PUCOBAHMS MPSMBIX U
KPUBBIX JINHUU.

9. OcobenHoctu pabOThl C TPYNIOH WHCTPYMEHTOB JUISI HHTEIUICKTYaJbHOMN
3aJTUBKHU M pUCOBaHUSI OOBEKTOB.

10. OcobenHocTH pabOTHI C TPYIIION HHCTPYMEHTOB JJISI pUCOBAaHUS QUTYP.

11. OcobenHocTr pabOThl ¢ MHCTPYMEHTOM JUIsI BBOJA MPOCTOTO WM (PUTYPHOTO
TEKCTa.

12. OcobeHHOCTH PAOOTHI C MHCTPYMEHTOM JJisi CO3JMaHUS U PEIaKTHPOBAHUS
TaOIUIL.

13. Ocobennoctu paboThl ¢ TPYIION MHCTPYMEHTOB JJIsi PUCOBAHUS Pa3MEPHBIX
JINHUM.

14.Ocobennoctu  pabOTBI €  TPYIIONM  WHCTPYMEHTOB ISl CO3JIaHUS
COCTMHUTENBHBIX JINHUH.

15. OcobeHHOCTH paboThI C TPYIION HHTEPAKTHBHBIX HHCTPYMEHTOB.

16. OcobeHHOCTH pabOTHI ¢ TPYNIIOH HHCTPYMEHTOB 10 KOMUPOBAHUIO aTPHOYTOB.

17. OcobeHHOCTH pabOTHI C TPYIION HHCTPYMEHTHI IO pabOTe ¢ KOHTYPOM.

18. OcobeHHOCTH paboTHI C TPYIIONH HHCTPYMEHTOB JIJIsl BHITIOJHEHUS 3aJTUBOK.

19. OcobennocTu pabOTBl CO BCIOMOTATEIbHBIMU HHCTPYMEHTaMH (JIMHEHKa,
CETKa, HAIIPABJISFOIINE, TTPUBSI3KH).

20.IIporpamma mo cozpanuto kaneHgapeii B CorelDraw. OcoOGeHHOCTH.
TexHosorus co3anust KajaeHaaps.

21. OcHoBHble cBenenust o penaktope Adobe Illustrator. Hasnauenune. O6mactu
MIPUMEHECHHUS.



22. UnTepdetic penaxtopa Adobe Illustrator.

23. OcHOBBI paboTHI ¢ Tpymmoi BeiAeneHus B Adobe Illustrator.

24. OcHOBBI pabOTHI C TPYMIONH HHCTPYMEHTOB 11 pucoBanus B Adobe Illustrator.

25. OcHOBBI paboTHI ¢ rpymmoi nHcTpyMeHToB «Tekct» B Adobe Illustrator.

26.OcHOBBI paboTel ¢ Tpynmoii uHCTpyMeHToB «llepepucoBka» B Adobe
[ustrator.

27. OcHOBBI pabOTHI € TPYIIION HHCTPYMEHTOB Il packpacku B Adobe Illustrator.

28. OcHOBBI paboTHI ¢ TPYIOW MHCTPYMEHTOB 10 pabote ¢ cumBoiamu B Adobe
[ustrator.

29. OcHOBBI paboTHI c rpymmoi «BcmomorarenpHble MHCTPYMEHTH» B Adobe
[lustrator.

30.Tlanmutpa wuHcTpymentoB «CumBon» B Adobe Illustrator. Haznauenwue.
[Tpumenenune. OCHOBBI paOOTBHI.

31.Tlanutpa wuHcTpymMeHToB «OOBoaka» B Adobe Illustrator. Haznauenwue.
[Tpumenenune. OCHOBBI paOOTBHI.

32.Tlanutpsl uHcTpyMeHTOB «lIBeT», «[lamutpa useroB» B Adobe Illustrator.
Hasnauenue. Ilpumenenue. OcHOBBI pabOTHI.

33. Tlanutpsl uHCTpyMeHTOB «I'panuent», «IIpo3paunocts» B Adobe Illustrator.
Hasnauenue. Ilpumenenue. OCHOBBI pabOTHI.

34.Tlanutpel uHCTpyMeHTOB «Odopmiuenne», «Ctunu rpaduku» B Adobe
Ilustrator. Haznauenue. [Ipumenenne. OCHOBBI pabOTHI.

35. Ocobennoctu neyatu B Adobe Illustrator.

36. MonTtaxnsie oomactu B Adobe Illustrator. Haznauenue. [Ipumenenune. OCHOBBI
paboTHL.

37.Cnou. Pabora co crnosimu B Adobe Illustrator. Ha3znauenue. Ilpumenenue.
OcHOBBI paOOTHI.

38. [Ipunnumnel co3ganus HoBoro nokymeHnTa B Adobe Illustrator.

39. [IpuHIUIIBEI CO3aHUs HOBOTO IOKyMeHTa u3 mabiaona B Adobe Illustrator.

40. UmmopT u 3xcniopt ¢aitnoB B Adobe Illustrator. [TogaeprxuBarorue ¢popmMatsl
(haiinos.
[IpuMep npakTUUECKUX 3aTaHUN:

1. BocnpousBecT OAHO W3 NPAKTHYECKUX 3aJaHMUN, pa3pabOTaHHBIX [UIs
yUaIIuXcsi, UCIIOJIb3YS PEJAKTOP BEKTOPHON KOMITbIOTEPHOM TpaduKu.

2. Co31aTh MHCTPYKIMOHHYIO KapTy IO pa3paloTKe OJHOTO M3 IPOEKTOB B
pelakTope BEKTOPHOM KOMIBIOTEPHOM rpaduku

TunoBbie Bompochbl K 3k3aMeHy (3 cemectp). 3aiaHus Ha 3K3aMeHe COAePKAT
TeopeTHYeCKHUI BONPOC U Be NPAKTHYECKHE 3a1a4H.

1. OcHoguble cBenenus o peaakrope Adobe Photoshop. Hasnauenue u obnactu
MIPUMEHEHHUSI.

2. Unurepoetic penakropa Adobe Photoshop. Ctpoka menro. [lanens ynpaBneHus.
PaGouas cpena. [lanens coiict. [Tanens uHCTpyMEeHTOB. [[anmuTpbl HHCTPYMEHTOB.

3. Yrtunute nporpammsl Adobe Photoshop.

4. Tlamutpsl unctpymentoB Adobe Photoshop. OcHoBBI paboTHI.

5. Dxcnopt u umnopt mzobpaxenuir B Adobe Photoshop. PabGora ¢ tunamwu
¢aiinos.



6. WHCTpyMeHTHI Ijsl BBIACICHUS W TEPEMEUICHHS BBIACICHHBIX OO0JIacTeil B
Adobe Photoshop.

/. WHcTpymeHTBl pucoBaHud U 3akpamnBanus B Adobe Photoshop.

8. Pabora c rekcroBbeiMu nHCTpyMeHTaMu B Adobe Photoshop.

9. Perymbs. Apredaktsl. MTHCTpYMEHTHI peIaKTUPOBAHUS U PETYIIH H300paKEHHIA
B Adobe Photoshop.

10. OcHOBBI PabOTHI ¢ TPYMIIOH MHCTPYMEHTOB «BoccTaHaBimBaromas KUCTh» B
Adobe Photoshop.

11. OcHoBbI paboTsl ¢ rpymnmnoit uactpymeHToB «llItamm» B Adobe Photoshop.

12.OcHOBBI paboOTBI € TPYMIOH HMHCTPYMEHTOB «JIOKanbHOE pa3MBITHE U
pe3kocTh» B Adobe Photoshop.

13. OcHOBBI paboThI C TPYIION UHCTPYMEHTOB «JIOKambHOE U3MEHEHUE SIPKOCTHU
n3zobpaxenus» B Adobe Photoshop.

14. Konnax B nporpamme Adobe Photoshop. Metosb! pa3zpaboTku koiaxa.

15. Metonp! BeIieneHust 00bekToB n300paxxkenus B Adobe Photoshop.

16. UHCcTpyMeHTBI TOHOBOW M IBETOBOM Koppekuuu u3zobpaxenuit B Adobe
Photoshop. ['nctorpamma.

17.Pabora co cinosmu B Adobe Photoshop.

18. MeTobl XyA0KeCTBEHHOM cTunn3anun n3odpaxenuii B Adobe Photoshop.

19. ®unbTper B Adobe Photoshop. OchoBbl paboTel. Haznauenue.

20. Jlururaiizep. MeTo1bl prucOBaHUS C TTIOMOIIBIO AUTHUTAM3EpA.
[IpuMep npakTUUECKUX 3aJTaHUN:

1. BocmpousBecTu OJHO U3 MPAKTHYECKUX 3aJaHUM, pa3paOOTaHHBIX IS
yUaIMuXxcsi, UCIIOJIb3YS PEJAKTOP PaCTPOBOM KOMIBIOTEPHOU I'pauKH.

2. Co3paTh MHCTPYKLHOHHYIO KapTy IO pa3paboTKe OJHOTO U3 IPOEKTOB B
penaKkTope pacTpoBOil KOMIIBIOTEPHOH rpaduku



	1 семестр
	1. «Типы линий»: Вычертить приведенные линии и изображения, соблюдая указанное их расположение. Толщину линий выполнить в соответствии с ГОСТ 2.303-68.
	2. «Шрифты»: Шрифтом размера 10 типа Б написать: прописные буквы русского алфавита; строчные буквы русского алфавита; арабские цифры; ряд символов применяемых в черчении.
	3. «Сопряжения»: Вычертить изображение плоского контура детали с выполнением сопряжений. Нанести размеры.
	2 семестр
	4. «Точка. Прямая. Плоскость»: Построить линию пересечения двух плоских треугольников и показать их видимость.
	5. «Способы преобразования ортогонального чертежа»: Построить треугольник, определить натуральную величину треугольника способом перемены плоскостей.
	6. «Расположение видов на чертеже»: Построить три вида детали по данному наглядному изображению в аксонометрической проекции.
	7. «Разрезы сложные»: Построить два вида детали, заменив один из них указанным сложным разрезом, проставить размеры.
	3 семестр
	8. «Аксонометрические проекции»: Построить три вида и аксонометрическую проекцию детали, нанести размеры.
	9. «Техническое рисование»: Выполнить технический рисунок детали.
	10. «Правила выполнения архитектурно-строительных чертежей: план, фасад, разрез здания»: Построить план, фасад и разрез здания в соответствии со своим вариантом, в масштабе 1:100.
	Типовые вопросы к экзамену (1 семестр). Билеты на экзамен содержат теоретический вопрос и две практические задачи.
	Типовые вопросы к экзамену (2 семестр). Билеты на экзамен содержат теоретический вопрос и две практические задачи.
	1. Основные сведения о программе CorelDraw. Назначение. Применение.
	2. Интерфейс программы CorelDraw. Основные панели.
	3. Панель инструментов. Классификация инструментов. Понятия «Группа инструментов», «Одиночный инструмент».
	4. Основа работы с группой инструментов для рисования фигур. Рисование объектов. Трансформирование. Искажение. Заливка объектов. Заливка контура.
	5. Особенности работы с группой инструментов для изменения формы объектов.
	6. Особенности работы с группой инструментов обрезки и удаления.
	7. Особенности работы с группой инструментов для изменения масштаба.
	8. Особенности работы с группой инструментов для рисования прямых и кривых линий.
	9. Особенности работы с группой инструментов для интеллектуальной заливки и рисования объектов.
	10. Особенности работы с группой инструментов для рисования фигур.
	11. Особенности работы с инструментом для ввода простого или фигурного текста.
	12. Особенности работы с инструментом для создания и редактирования таблиц.
	13. Особенности работы с группой инструментов для рисования размерных линий.
	14. Особенности работы с группой инструментов для создания соединительных линий.
	15. Особенности работы с группой интерактивных инструментов.
	16. Особенности работы с группой инструментов по копированию атрибутов.
	17. Особенности работы с группой инструменты по работе с контуром.
	18. Особенности работы с группой инструментов для выполнения заливок.
	19. Особенности работы со вспомогательными инструментами (линейка, сетка, направляющие, привязки).
	20. Программа по созданию календарей в CorelDraw. Особенности. Технология создания календаря.
	21. Основные сведения о редакторе Adobe Illustrator. Назначение. Области применения.
	22. Интерфейс редактора Adobe Illustrator.
	23. Основы работы с группой выделения в Adobe Illustrator.
	24. Основы работы с группой инструментов для рисования в Adobe Illustrator.
	25. Основы работы с группой инструментов «Текст» в Adobe Illustrator.
	26. Основы работы с группой инструментов «Перерисовка» в Adobe Illustrator.
	27. Основы работы с группой инструментов для раскраски в Adobe Illustrator.
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